» Fonctions : représentation
graphique et tableau de valeurs
Menu Graphe : saisir U'expression de la
fonction puis O

L'exposant s'obtient avec .

Fonct graph :Y=
Y1=0.5x%-x2-2.5x+3|
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On peut modifier la fenétre graphique

avec O
a

%

Fen-V

max :E

scale:1

dot :0.01851851
Ymin :-3

max :5
(NTAD(TRIG ]

Dans le menu Table, on peut afficher le
tableau de valeurs de la fonction avec
O et modifier le début, la fin et le pas
de la table avec ().
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» Probabilités

Dans le menu Exe-Mat, pour obtenir un
nombre au hasard entre 0 et 1: ((opm |

000

B HfRdFon] (IRl
Ran#

0.0333486346
Ran#

0.5583800337
Ran#
a 0.3959599771

> Statistiques

Menu Statistiques : saisir les valeurs
dans List1 et si besoin les effectifs dans
List2.
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Réglages : @) .
Premiére ligne : List1.
Deuxiéme ligne : 1 ou List2.

Ressortir avec @

2] Radlforn]) [d7c]Real

1Var XList :Listl
1Var Freq tList2
Var XLis ‘Lis

2Var YList :List2

2Var Freq 1 |

(I LIST

O pour obtenir les paramétres statis-
tiques. Utiliser les fleches pour les faire
défiler.

On obtient moyenne, minimum, maximum,
étendue, médiane, quartiles et écart-type.
L'écartinterquartile se calcule par Q,—Q,.

» Fractions

puis saisir numérateur et dénomi-
nateur. La fraction est simplifiée si pos-

sible. pour avoir la valeur décimale.
0 HtfiRdfon] ([lRel
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» Trigonometrie

Les fonctions trigonométriques s'ob-

tiennent avec [ sin | (tan).

cos 60
1
2
sint (J3+2)
60
0
Pour régler l'unité d'angle : @ .
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> Suites

Dans le menu Récurrence, on choisit le
type de suite avec O

Récurrence
an@n2-4n+2 [—1
bn : {—1
Récurrence

n+l=2 n—1 [—1]

Dans l'écran de saisie des suites,
© pour régler la table et le graphique.
Réglage Table n+1
Start:0
End :
ao : 0

c :
a:Str:O
Cao JCar ]

@ pour afficher les termes de la suite.

n+l bn+1
5
1 9
2 17
3 33
0
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Dans la table de valeurs, () pour repré-
senter les points de coordonnées (n; a, ).

> Divers
Le nombre e s'obtient avec (s#t]( (I J.
e
1
el
H 2.718281828

L'unité d’angle se régle avec @

J

Dans le menu Exe-Mat, pour obtenir un
nombre au hasard entre 0 et 1:

OO0 O.

Ran#

0.0333486346
Ran#

0.5583800337
Ran#

G 0.3959599771
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> Equations

Résolution graphique d'une équation,
par exemple: x*—4x+1=x—1.
Dans le menu Graphe, on entre les
expressions concernées puis Q

Fonct graph :Y=

YiEx®-4x+1 (—1

Y28x—-1 [—1
OO pour obtenir les points d'inter-
section des deux courbes.

Yi=x~(3)-4x+1 v
Y2=x~-1 4

E R -1owz 4
2
3

INTSECT
X=0.41 356624 [¥=-0.5857864376

Les abscisses des points obtenus
donnent les solutions de 'équation.
Utiliser les fleches pour obtenir les
autres solutions.

On peut, de méme, résoudre f(x)=k
en tracant la droite d’équation y=k.

> Dérivation
Dans le menu Exe-Mat, (orm | (@) ©

donne EE&E4. On indique la fonction
a dériver entre les parenthéses puis
le nombre pour lequel on effectue le
calcul apres le =.

d
H(x2—8x+2)|x=5
d (2x-4

H[ x+2 ]Iz=-a

On obtient ainsi une valeur (parfois
approchée) du nombre dérive.

Dans le menu Graphe, on peut tracer la
courbe représentative d’une fonction
dérivée avec © © puis @) pour
obtenir Y puis_1 ] si on souhaite
dériver Y1.

Yigx3+x2-8x-1 [—1
d
V2R (YD), [—1
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» Denombrement

(opv )@ ©) donne accés au calcul

(%)
de n!, de \k/ avec nCr et des
arrangements avec nPr.

9
On calcule ci-dessous 10!, (5) et A3.

CALCULATRICES

> Intégrales

OO donne accés au calcul

d’intégrales. On saisit la fonction ainsi
que les bornes de l'intervalle.

To;mm T
) 3628800
9C5
126
7P3
= 210
| x! [ nPr [ nCr [ RAND/ >

HathRadForn] (d7c)Res)

3
_, 3x*-5x+2dx

1 4
I°1+x2dx

Solveld/dox[d%/dx2 | dx SolveN

» Loi binomiale

© © © permet d'accéder aux

différents outils disponibles pour la loi
binomiale de paramétres n et p.

O permet de calculer la probabilité
P(X =k). O permet de calculer

la probabilité P(X < k). Pour cal-

culer P(k1 <X< kz), on calcule
P(X<k,)—P(X<k,—1).

On saisit dans l'ordre les valeurs de k,

n et p séparées avec la touche [+ ).
O permet de déterminer le plus petit
entier k tel que P(X < k)>a, ol a est
un réel donné. On saisit dans l'ordre q,
netp.
PbIEI

12 20,0.

1797057
BinomialCD(15,20,0.61>

9490480468
IaninomialCD(O 85,%2

[
JUMP [DELETEDMATVET MATH

On a calculé, avec n=20et p=0,6,
P(X=12), P(X<15) et le plus petit
entier k tel que P(X <k)> 0,85 (le
résultat est k = 14).

Il est également possible de repré-
senter la primitive d'une fonction qui
s'annule en un réel « de l'ensemble de
définition de la fonction.

On a représenté ci-dessous la fonction
f définie par f(x)=3x*>—3x—6 et

sa primitive qui s'annule en ¢ =1.(La
valeur de @ est indiquée dans la borne
inférieure de lintégrale.)

On utilise Q O pour obtenir le

symbole de lintégrale.

Hath Rad Form)
Fonct graph :Y=
Y1E3x2-3x-6 [—1

Yzaf"st—sx—sdx -
1

HathRad Fornd)

Il est possible de représenter graphi-
quement le domaine dont on souhaite
calculer laire.

Dans la fenétre graphique, appuyer sur

QO OQ puis saisir les bornes de

Uintervalle.

B Gkt

INFER=-2
Jdx=-2.5 -9
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» Nombres complexes
Le nombre i s'obtient avec @

Pour réaliser des calculs sur les nombres

complexes, puis O
I : partie réelle.
Y : partie imaginaire.
X3 : module.

:argument (en radian).
: conjugué.

5-i
ReP 5731
‘s 1
-1
ImP 2-31
1
En
2-31
J2
5-i
ATE [2—3i] .
"4"1'!:
5-i
Colig [2—3i]
1-i

» Arithmétique

Pour réaliser des calculs sur les nombres
entiers, puis O O O

IE[®0 : PGCD des entiers p et q.
IS : PPCM des entiers p et q.
X[ : reste dans la division eucli-
dienne de p par q.

BT : partie entiére d’un réel. On peut
s'en servir pour obtenir le quotient dans
la division euclidienne de p par q.

GCD(308,168)

28

LCM(308,168)
1848

MOD (308, 168)
140

Int (308+168)
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> Matrices

Pour saisir une matrice, ) puis sai-
sir les dimensions de la matrice, et enfin
les coefficients de la matrice.

Matrice

Mat A :None
Mat B :None
Mat C :None
Mat D :None
Mat E :None
Mat F :None

(e )@ : pour réaliser certaines opéra-

tions sur les matrices.

O B : saisie du nom de la matrice.
A 1 2 3

1 1 5 2
2 4 3 6
3

3 2

1

© DA : déterminant d’une matrice.

Det Mat A
37

() ) (") :inverse d’'une matrice,

si la matrice est inversible.

Mat _A-'j

J15 1 24
37 87 87

8 8 2
37 87 37

8 38 2
87 87 37

6 7 _17

| 87 37 7

'addition s’obtient avec et
la multiplication avec @

B 1 2 3

1 1 -1
2[ 2 3}
3 + IR
Mat A+Mat B

47 3]

55 11

8 5 7

Mat AxMat C _
19 14

34 5

12 7|
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